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Precauzioni 


Questo disco contiene software per la console PlayStation®. Non utilizzare mai questo disco su altre macchine poiche potrebbe 
danneggiarsi, e Questo disco inoltre è adatto solamente ai requisiti tecnici della PlayStation® in versione europea e non può essere 
quindi utilizzato su altre versioni della console. e Per un uso corretto, leggere attentamente il manuale di istruzioni della PlayStation®. 
e Inserire il disco con la parte stampata rivolta verso l'alto. e Non toccare la superficie del disco, ma afferrarlo dai lati. e Mantenerlo 
pulito ed evitare di graffiarlo. Se sporco, pulirlo delicatamente con un panno morbido. e Non esporre il disco alla luce diretta del sole, 


a umidità eccessiva e non lasciarlo vicino a fonti di calore. e Non provare mai a utilizzare un disco incrinato, piegato o riparato con 
adesivo poiché potrebbe causare errori di funzionamento. 





Per la salute 


Fare come minimo delle pause di 15 minuti dopo ogni ora di utilizzo. e Non giocare se si è stanchi o si ha dormito poco. e Giocare in 
una stanza ben illuminata, seduti davanti allo schermo alla distanza massima permessa dal cavo. e Ai soggetti sofferenti di epilessia va 
ricordato di consultare un medico prima dell'utilizzo di un videogioco; infatti particolari luci intermittenti o schemi di luce comunemente 
presenti nell'ambiente di tutti i giorni, in immagini televisive e anche in alcuni videogiochi potrebbero determinare un attacco, Va ricordato 
inoltre che anche coloro che non hanno mai sofferto di epilessia potrebbero comunque essere soggetti sensibili ad attacchi epilettici. Si 
consiglia anche di consultare un medico qualora durante il gioco dovesse insorgere uno dei seguenti sintomi: vertigini, alterazione della 
vista, contrazioni muscolari o altri movimenti involontari, perdita dell'orientamento, contusione mentale e/o convulsioni. 


PIRATERIA 


La riproduzione non autorizzata di una parte o dell'intero gioco e l'utilizzo non autorizzato di marchi registrati costituiscono un reato 
punibile dalla legge. La PIRATERIA lede sia | consumatori che i legittimi sviluppatori, editori e dettaglianti. Se sospettate che questo gioca 


sia stato copiato illegalmente o venite a conoscenza di informazioni riguardanti copie illegali di un prodotto, chiamate il numero del 
servizio clienti indicato sul retro di questo manuale. 


Il numero telefonico del Servizio Clienti (Customer Service No.) si trova sul retro di questo manuale 


Lim CAPCOM CO, LTD. Tutti | diniti riservati, Solo per uso domestico. Sono proibili la copia, l'adattamento, l'affitto, il prestito, la rivendita, l'uso in sale giochi, l'uso diet 


ganenti da dillusione televisiva s vin cavo, la rappresentazione in pubblico, fa distribuzione o estrazione di questo prodotto o di qualsiasi marchio registrato o copyright 
Lppattigno i questo prodotto Pubbiloato da Eidos Interactive Limited. Sviluppato da © 2000 CAPCOM CO., LTD 
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— COME GIOCAPE . _- 
COMANDI PRINCIPALI DO 








— COMPRENSIONE DELLA SCHERMATA Di Gioco .. 
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Quando usi Ja G-Con45"M (venduta separatamente SLEH - 00007). per 
giocare con.questo titolo, lo schermo lampeggerà ogni volta che. premi 


il grilletto per sparare o per muoverti in avanti, Ciò è una specifica 
necessaria per poter giocare con questo titolo. 
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Regola il mirino con il comando "ADJUST GUN" (regola pistola) all'avvio o in un 
qualsiasi momento successivo. Qualora questa procedura non venisse 
effettuata prima di iniziare a giocare, esso potrebbe non essere perfettamente 
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Dopo aver inserito il disco nella PlayStation e aver acceso la console, verrà 
mostrata la demo da cui sarà possibile uscire e passare alla schermata principale 


premendo il grilletto oppure il tasto €, (avvio).. 
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til giocatore Vi ene ferito se attaccato dal nemico e la gravità 


CONTINUE (CONTINUA) 


‘delle: lesioni MELERNESTE|EI ‘nell’elettrocardiogramma DS 

! posto nella parte inferiore della schermata di stato. Se il 

È giocatore ‘subisce molte ferite, ‘perde Una Vita; a questo Di; 
{ punto, verrà visualizzata |' opzione CONTINUE, che. sarà 


bos ScieAonanio 6: un: numero limitato di volte. 


= non. viene. esonera. ... CONTINUE < fe) . Di 
“non è. più. possibile: farlo, ìl gioco termina e gli oggetti DEA 
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MANDI PRINCIPALI: — 


Con 45: { Seleziona menu Tosti AB [Accetta] Grilletto o[ Esci dalla sohermeta] TastrA:+B premuti contelmparaneamente 
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Indietro Premi rapidamente due volte il grilletto e tienilo premuto 


i Corri iPremi una volta il grilletto, mentre avanzi, e tienilo premuto. 
Movimenti ; 


jGira a sinistra, tenendo premuto il grilletto 
giocatore fsinistra Potrai centrare il mirino su un nemico vicino, un oggetto, una porta e altro ancoral 
premendo due volte il grilletto in rapida successione. 


{Gira a destra, tenendo premuto il grilletto 


{Potrai centrare il mirino su un nemico vicino, un oggetto, unaporta e altro ancora 
<Eiiiio due volte il dirti in epica successione. 
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Schermata di stato 
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Verso to schermo % 


Mi (criletto Spara Spara premendo il grilletto SSRTTESAEE CES 
È ; $Quando esaurisci le munizioni, non puoi sparare per un periodo di tempo Rissa 
$ limitato, dato che devi ricaricare l'arma. NESTENTA 


Gira a sinistra, tenendo premuto il grilletto 


L'obiettivo può essere spostato su un nemico vicino, oggetto, porta e altro 668886 


i premendo due volte il grilletto in rapida successione. 
i Gira a destra, tenendo premuto il grilletto 


j L'obiettivo può essere spostato su un nemico vicino, oggetto, porta e altro $ 


Premendo due volte il greto: in rapida successione. 


| SCHERMATA DELLE OPZIONI/DI STATO 


I Schermata delle opzioni 


Premi contemporaneamente i tastiA e B. 


Tieni premuto il grilletto e premi contemporangamente | tasti A e B. 









Cu AANDI PRINCIPALI. 


| Controller Analogico (DUALSHOCK) 
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Controller (fo 

mi Funziona-allo stesso modo: dei 
Oro) aid o}t(clafaVoY=){e)cA(s{0) (DUALSHOCK}, i 
MODALITA DI COMBATTIMENTO 


CRETA, 75 ‘Tieni premuto il tasto [81] 
Mi Tasto @+ @ |Spara/Seleziona Usa le armi. selezionate per attaccare | i 


dee 
Modalità di movimento {Rilascia per accedere alla modalità di movimento, 
cre mic 


Tasto ISS i Ricerca rapida Il punto di vista può essere trasferito ‘al nemico più vicino, a un oggetto, 
a una porta, ecc, premendo velocemente questo pulsante. 








Mi Tasto LI . $Passa alla schermata delle opzioni 


Bi Tasto G {Passa alla schermata di stato 


marte > - 
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mg Interruttore modalità analogica |Attiva/disattiva la modalità analogica 


ue: 


MODALITÀ DI MOVIMENTO 
Rilascia il'tasto [Ri} 






“4= indietro 





">= Gira a sinistra € = Gira a destra NN 


- 
Annulla/Corri Per correte, tieni premuto questo pulsante mentre premi il tasto 4. Ì 


Modalità di Per prepararti ad'attaccare, tieni premuto questo pulsante, Quando hai un'arma, DR 
combattimento spara premendo it tasto ®& 0 € mentre stai tenendo premuto il tasto IM. | 


0 Ricerca rapida L'obiettivo può essere spostato su un nemico, un oppetto, una porta, ecc. ss 
ogni volta che premi questo pulsante. SA 
Tasto LI. Passa alla schermata delle opzioni | ESS 
Tasto {x Passa alla schermata di stato È 


Controller Analogico (DUALSHOCK) | z_____ 


Sposta il giocatore |A Avanti W Indietro > Gira a sinistra Gira a destra SE: 
Nella modalità di combattimento [Sposta il mirino. ]4Su wGiù Sinistra Destra 3 
Levetta destra. Passa alla schermata di stato Vedi p.18 SR î 









Levetta sinistra 


|L'intetruttore ON/OFF per la funzione di vibrazione del Controller Analogico (DUALSHOCK) viene ‘> 
“mostrato nella schermata delle opzioni. © —. SE 


Vira:sia ip modalità ANALOG (analogica) che in modalità DIGITAL (digitale). 

“Per utilizzare da levetta sinistra/destra dei Controller Analogico (DUALSHOCK), ricordati di © 
attivare la modalità ANALOG (analogica) (LED: rosso). SE 
(Questa impostazione è predefinita e può essere cambiata nella schermata delle opzioni. SR 
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:PROIETTILI RIMANENTI: \SESTRSPASIE LC 
SII Questa voce informa del numero di proiettili rimanenti che possono essere infiniti per la pistola, 
E ma limitati per le altre armi ottenute nei livelli più avanzati. 


ARMA IN USO. | AZ o 
[{alo|[oX= Wo |0=}(=Mf=|dagF= Sit) utilizzando al momento Î licjocatora. ‘Quando CIMeSte [Ng Fiotelatei (= aa\Ula]F4[o]a] 
l'arma viene ricaricata e viene mostrata la scritta "RELOADING" (caricamento); durante questa 
fase, non è possibile sparare.È quindi importante controllare sempre i colpi rimanenti e 
proteggersi dal nemico nella fase di carica.. 


- ELETTROCARDIOGRAMMA © 


Il giocatore può essere ferito dal nemico e, se la gravità delle ferite giunge a un livello critico, 
muore, ponendo così fine al gioco. 


(03% MIRINO 
Viene mostrato soltanto quando viene utilizzato il Controller. 
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Retrocedì 





IU | DEL GIOCATORE. | 
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i AZIONI SPECIALI 


I giocatore può correre velocemente premendo ìl grilletto una 





G-GONIS 





Voltati a sinistra ‘premendo il tasto A. 


Voltati a sinistra premendo il tasto B. 
Per sparare, premi il grilletto puntando la pistola verso lo schermo. 


Per avanzare, premi il grilletto una volta e tienilo premuto senza 
puntare la pistola verso lo schermo. 


Per retrocedere, premi rapidamente il grilletto due volte e tienilo 
premuto senza puntare Ia pistola verso lo-schermo. 


aprono automaticamente, semplicemente 
toccandole, ma alcune sono chiuse ed è necessario trovare la 
chiave giusta. 


Quando trovi un oggetto, puoi raccoglierlo passandoci sopra. 





volta e tenendolo premuto, mentre avanza, senza puntare la 


pistola verso lo schermo. 


Il giocatore può cercare un nemico nelle vicinanze, un oggetto o 


una porta automaticamente premendo due volte, in rapida 


successione, il tasto A oppure il tasto B.L'ordine con cui vengono 
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ricercati gli oggetti è 
le porte. 


il seguente: ì nemici, gli oggetti e, infine, 
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— Torna alla schermata precedente, passando da quella delle opzioni. 


Per visualizzare la schermata di stato, premi contemporaneamente i tasti A e B 
nella schermata di gioco. Qui puoi visualizzare lo stato del giocatore e gli oggetti 
raccolti fino a quel momento. Per ritornare alla schermata di gioco, premi 
contemporaneamente i tasti A e B o seleziona l'opzione EXIT (esci) posta nella parte 
superiore destra dello schermo. 
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DI oggetti ‘possono. CESSO) utilio utilizzati per funzioni differenti, se. 
altri. Per combinare due oggetti, apri Ja schermata 
“puntatore. ui ‘oggetto. desiderato. nella. lista degli 


combina). e posiziona il puntatore SI ‘oggetto se i 


ol:primo, A ARTO ato, ume 5 e 





Le mappe e i materiali raccolti durante il gioco possono essere visualizzati nella 
schermata di stato e possono essere tenuti separati dagli altri oggetti. 
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